



Educación Infantil.

UNIDAD DE TRABAJO PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BÁSICAS

“MANEJO EL ORDENADOR”.

1.
ELEMENTOS DE IDENTIFICACIÓN.

Esta unidad de trabajo está diseñada para el segundo ciclo de educación infantil, concretamente el primer nivel, es decir, los 3 años.

La temporalización de esta unidad es de carácter anual. Se empezará a trabajar en el segundo trimestre y se extenderá hasta final de curso, incrementando nuevos contenidos y la dificultad en las actividades.

2.
JUSTIFICACIÓN DE SU INTERÉS Y UTILIDAD.

Dada la importancia de las TICs y los medios audiovisuales en la sociedad actual, es conveniente que desde pequeños conozcan, se familiaricen y aprendan a manejar este tipo de material que nos ofrece muchas posibilidades, por todo ello planteamos esta unidad de trabajo.

Con ésta se contribuye al desarrollo de diferentes competencias: competencia digital, lingüística, aprender a aprender, social, autonomía e iniciativa personal, etc.

Es de gran interés puesto que permite desarrollar en el niño las distintas capacidades que se expresan en las diferentes competencias, favoreciendo así, el carácter globalizador de esta etapa.

Para ello seguiremos una metodología activa, participativa y globalizada, además de flexible y abierta, que nos permita modificar el proceso de enseñanza-aprendizaje, en todo momento.

3.
APRENDIZAJES QUE VA A DESARROLLAR EL ALUMNO.

Los contenidos a trabajar están dentro del área “LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN” dentro del tercer bloque de contenido relativo a “El lenguaje de las tecnologías de la información y la comunicación”, aunque de manera global, trabajaremos otros bloques de contenido dentro de esta área, así como contenidos relativos a otras áreas.

Estos contenidos nos permitirán desarrollar en el niño capacidades relativas al objetivo general de etapa que se establece en el currículo expresado de la siguiente forma: “Utilizar el ordenador para acceder al uso del lenguaje multimedia para mejorar o reforzar habilidades y conocimientos”.

Con todo esto pretendemos que el niño sea competente para utilizar el ordenador, identificando sus diferentes elementos (teclado, pantalla, ratón, impresora,...) y para encenderlo y apagarlo correctamente, manejar el ratón e identificar iconos.

4.
DISEÑO DE LA SECUENCIA DE LA ENSEÑANZA.

Primeramente realizaremos una actividad de motivación consistente en el visionado de un cuentacuentos a través del ordenador. Se trata de una actividad que se desarrollará en gran grupo.

Después  de esta actividad de motivación, individualmente o en parejas, los niños pasarán por el “Rincón del ordenador” para realizar tareas supervisadas por el maestro. Las tareas consistirán en lo siguiente:

-
Encendido del ordenador.

-
Introducción del CD en el equipo.

-
Realización de una prueba de un programa educativo.

-
Salida del programa utilizado.

-
Apagado correcto del ordenador.

Con la realización de estas actividades se trabajará con los niños a través de diferentes agrupamientos: en gran grupo, en parejas, o a nivel individual.

Los espacios utilizados serán el “Rincón del ordenador” dentro de clase, y la duración de la misma será 15 ó 20 minutos por cada niño.

Los materiales a utilizar serán el ordenador y diferentes programas educativos.

5.
DISEÑO DE LA METAEVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Teniendo en cuenta que la evaluación debe ser continua, global e intencionalmente planificada, para realizarla utilizaremos diferentes técnicas e instrumentos. Así para la evaluación de esta actividad utilizaremos como técnica principal, la observación directa del alumno durante la realización de la actividad; además, utilizaremos instrumentos como las listas de control del paso por los distintos rincones, para ver los niños que han pasado por el “Rincón del ordenador”.


